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Videospielkonsolen gehdren seit knapp 30 Jahren zu den wichtigsten Freizeitbeschéﬂigﬁﬁgen
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fir Jugendliche und Junggebliebene. Wahrend grofie Spiele-Entwickler wie Sony, Microsoft
und Nintendo mit ihren Megasellern PlayStation 3, Xbox360 und Wii fiir Rekordumsatze
sorgen, steigt der Kult der alten Gerdte von Tag zu Tag.

Mit dem Rotkappen-Klemptner
Mario auf wandelnde Pilze sprin-
gen, den spitzohrigen Link zur
Rettung von Prinzessin Zelda
geleiten oder in Castlevania
virtuelle Jagd auf den blutriins-
tigen Graf Dracula machen — als
der japanische Elektronikkon-
zern Nintendo 1986 mit seinem
8-Bit-Gerdt NES (iber den grofen
Teich nach Europa schwappte,
wurde auch der alte Konti-
nent von Marchen und Mythen
am  Bildschirm  (ibermannt.
Der Urvater aller Spielekonso-
len verkaufte sich bis dato (tiber
60 Millionen Mal und ist — wohl
gerade wegen des technischen
Overloads der Neuzeit — zu einem

begehrten Stiick fiir Sammler
und Hobbyzocker geworden.

Die steigende Nachfrage fallt
auch Karin, Verkduferin im Video
Games Pilko-Shop in der Annen-
passage auf: ,Der NES, oder
Spiele dafii, werden alle paar
Tage nachgefragt. Die Preise
variieren dabei sehr stark. Aber
fir die Super Mario Games

bekommen wir noch immer 20
bis 25 Euro — sofern wir wel-
che haben.* Kein Wunder also,
dass man auch bei eBay bis
zu dreistellige Summen fiir das
rechteckige Stiick Nostalgie samt
Zubehor hinblattern muss.

Spielspaf} vor Technik

Die Magie des simplen Gerdts
fasst der Gratweiner BWL-Stu-
dent Michael in wenigen Worten
zusammen: ,Es werden Kind-
heitserinnerungen geweckt und
die Steuerung ist sehr einfach.
Es reichen die Buttons A und
B. Moderne Grafik und Technik
erzeugen eben nicht automa-
tisch den grofiten Spielspafi.”
Nachdem Michael seinen NES
vor einigen Jahren ein zwei-
tes Mal erwarb, kommt ein
erneuter Verkauf nicht mehr in
Frage: ,Ich besitze aktuell neun
Spiele und bin stets auf der
Suche nach weiteren. Mein NES
bleibt jedenfalls unverkaduflich.*

Die Bit-Zahl verdoppelt, brachte
sich Nintendos scharfster
Konkurrent Sega mit seinem
legenddren Sega Mega Drive
ab 1990 in eine dhnlich gute
Marktposition. Wahrend  Nin-
tendo alle Hoffnungen auf den
italienischen Handwerker sefzte,
erkor Sega den mit Schallge-
schwindigkeit laufenden Igel
Sonic zum konzerneigenen Testi-
monial. Der Grazer Journalismus
& PR-Student Bernd sieht zumin-
dest im Gameplay der beiden
Altkonsolen keine eklatanten
Unterschiede: ,Die Anzahl der
Bit sagt tber die Qualitdt des
Spiels nichts aus und mit den
alten Konsolen verbinde ich eine
Art von Gemeinschaftsgefiihl.*

Die Konsole fiir die Coolen

Der Popularitdtsunterschied zwi-
scnen den Konsolen war auch
fiir Bernd immer offensichtlich:
»Sega fristete immer ein gewis-
ses Nischendasein. Der Vergleich
hinkt vielleicht, aber ich sehe es
s0 wie heute mit Windows und

Mac. Obwohl es weniger Spiele
dafiir gab, hatten die cooleren
Kids den Sega. Womit auch
wieder die Briicke zur Moderne
geschlagen wadre. FROEWE
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